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Lugosi Antalné: "GONDOLKODJUNK... " - Munkafüzet Greifenstein János - Laczkó Bea: A gondol�kodás fejlesztése számítógépes programokkal c. programcsomagjához - SULI-SOFT 28.M. kötete  - ÚJ!!!


 (Csak az oktatóprogrammal rendelkezõ iskolák rendelhetik tanulóik számára!


   Az oktatóprogramot iskolánként 1 példányban elegendõ megvenni.)


A HUNDIDAC 2003 Arany-díjas programcsomag rövid ismertetése:


Az informatika-számítástechnika a Nemzeti Alaptanterv része lett. A számítástechnika oktatását így célszerû már minél korábban elkezdeni - a kisgyermekek képességeit, érdeklõdését figyelembe véve minél játékosabb formában. Az Informatika blokkban kiemelt szerepet kap az algoritmikus gondolkodás, a minél több program felhasználói szintû ismerete, az alkalmazói programok - pl. rajzolóprogram - használata, az algoritmuskészítés menete. 


"A gondolkodás fejlesztése ..." programcsomag ehhez nyújt segítséget: elsõ osztályban a billentyûzettel való ismer�kedéssel és az  egyszerû raj�zolóprogramokkal kezdve; ezt folytatva gondolkodtató logikai játékkal, játékalgoritmusok írásával; míg végül a 8. osztályig eljutva társaiknak játékos feladványokat készíthetnek a már meglévõ oktatóprogramokhoz. A számítástechnika lehetõségeit kihasználva differenciáltan fejleszthetjük gondolkodásukat, tantárgyi képességeiket úgy, hogy eközben észrevétlenül, szórakoztatva megtanulják a számítógép kezelését is.


A munkafüzet rövid ismertetése:


A munkafüzet a programcsomaghoz készült. Rövid programismertetõket, a programokhoz kapcsolódó órai és házi feladatokat tartalmaz. A munkafüzetben "programfejlesztési" pályázatot hirdettünk!


A munkafüzet 2001-es kiadását az elõzõ évek tanítási tapasztalatai alapján átszerkesztettük!


A kiadvány fõ fejezetei:


BEVEZETÉS


OVI (Ismertetõ, a nyomda figurái, feladatok, munkáim)


MI A LOGOWRITER?


HAMUKA (Ismertetõ, feladatok)


MASTERMIND (Ismertetõ, saját feladványok)


STAMP (Ismertetõ, betûkészletek, feladatok, munkáim)


STAMP - COMLOGO változat


FORTUNA (Ismertetõ, eredményeim, kedvenc szavaim, saját feladványok)


ETESD A TEKNÕCÖT �(Ismertetõ, pályakódok, feladatok, kedvenc pályáim, programozás, pályaszerkesztõ, saját pályatervek)


A füzet közepén található üres oldalakat jegyzetelésre, házi feladatokra, saját munkák beragasztására szántuk.


Hardver feltételek:


a programcsomaghoz: IBM PC XT/AT számítógép, két programhoz Win'3.1 vagy annál fejlettebb rendszer.


Kapcsolódás más tantárgyakhoz:


Matematika, mûvészeti nevelés, anyanyelv és minden olyan tantárgy, melyhez számítógépen feladványok készíthetõk.


Kapcsolódó kiadványok:	Tanári kiadvány, lemez (külön kell megvenni!)


A programcsomag feldolgozásához javasolt óraszám:


Témakörönként 4-10 óra (tanévenként legalább 5-10 óra).


Pontos óraszámot évfolyamonként nem lehet mondani, hisz egy-egy programot több tanéven keresztül is használhatunk; néhány program az informatika órák "játék"-részében is alkalmazható.


Kiadói ajánlás


A programcsomagot játékossága, lehetõségei miatt a sajátos nevelési igényû tanulók számára is javasoljuk (más feldolgozási szempontokkal). 


A munkafüzetet az alábbiak szerint javasoljuk beszerezni és használni:


Tanulói munkafüzetként - ha hosszabb ideig vagy több éven keresztül dolgoznak a programcsomaggal. (Ekkor a munkafüzeteket célszerû lehet a foglalkozások végén összegyûjteni és az iskolában tárolni, hogy ne veszítsék el a tanulók!)


Emellett számítógépenként 1-1 példány - tartós tanulói segédletként az órai munkához. (Ha 2 tanuló dolgozik egy gépnél, akkor tanulónként 1-1 példány!)


Az ismertetõt módosítottuk: 2004. november 5. 


SULI-SOFT 1327 Újpest 3, Pf. 91.		� DATE  \l �2004. 11. 07.�











